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O jogo "Present Perfect X
Present Simple: the game”
consiste em um jogo de

tabuleiro digital voltado para

o ensino das diferengas
entre os tempos verbais
pretérito perfeito e passado |
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Como jogar
e Maximo de 4 jogadores;

» Role o0 dado e mova as pegas pelo tabuleiro;

o Cada carta vale para apenas 1 rodada, com excecao da carta “Help!”
(ver descrigcao das cartas);

e A0 Ccair em uma casa com pergunta, o jogador devera responder
corretamente para que fique ha casa;

e No caso de erro, o jogador volta para a tltima casa em que estava
antes de rolar o dado;

» Vence aquele que chegar ao fim do tabuleiro primeiro ou estiver mais
avancado ao fim do jogo.
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Como jogar

/

. nos elementos para@’
interagir com eles

0 nho para rola-lo;

0 has para sortea-las;

0 has para sortea-las;

o em " para terminar o jogo.

¢ e as

(
, para pelo tabuleiro
%
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Disponivel ho site Genially, o jogo
pode ser acessado pelo link:
https://
view.genially.com/68e7f7406cdab
63ea2a78a30/interactive-
content-present-perfect-x-past-
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As cartas 6

H ' A0 cair em uma casa com uma carta

especial, clique ha carta para receber um
A TUKTL power up.

"Wow! |"
been s

e Clique ha seta para virar a carta e ler a
descricao do power up!

TERMO DE LICENCIAMENTO: Esta licenca permite que

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA que licenciem as novas criacoes sob termos idénticos.

outros remixem, adaptem e criem a partir do trabalho para ®®@ I
I PR fins nao comerciais, desde que atribuam o devido crédito e I EM




THAT'S A
TASTY BURGER!

"We had some really
tasty burgers
yesterday!

O jogador hao joga
por 1 rodada.
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As cartas

HELP! A TUKTUK RIDE!
"Have you ever "Wow! I've never
heard 'Help!" by The been so fast"
Beatles?"
CARTA ACUMULAVEL! 0 )
jogador usa para escolher O jogador avan?a 3
nao responder a uma casas.
questao.
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THE JUMP OF THE
KANGURU!

"You went to Australia
- last year, didn't you?"

f O jogador avanca 1
casa.

AS cartas

. ' i
STICKY MAPLE! SURF'S UP!
"I had pancakes with "l lﬁ':‘" e the be??habm
maple syrup for Vesuf;;ﬁr e
breakfast this morning!" A g:
o Qjoggdor escolhe um -/ 4/0 jogador avanea
A oponente. Este andara uma lat' a préxima darta
/' casa amenos em sua préxima 2 & Pl ;
rodada.

misteriosa e a utiliza.
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