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MAZES & MINOTAURS
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-ste trabalho representa uma jornada criativa na qual buscou-
-Se revitalizar a representacao do RPG 'Mazes and Minotaurs'
atraves de ilustracoes dos deuses gregos, como um recorte de
um todo. A motivacao central fol a paixao pela mitologia grega
e pelo poder das ilustracoes em trazer narrativas a vida, alem
de uma observacao critica das representacoes visuals existen-
tes nesse RPG.
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() Método

As ilustracdes foram concebidas utilizando o método de Hall (2011), com base
NOS sels chapéus do pensamento. Esse processo Incluiu a criagcao de silhuetas,
esbocos e a experimentacao com diferentes variacoes de roupas, equipamen-
tos e aderecos para capturar a esséncla de cada personagem.

() Pesquisa e Planejamento

A fundacao deste projeto fol uma pesquisa sobre a mitologia grega em literatu-
ras como Buxton (2004) e Brandao (1986), focando nas caracteristicas, simbo-
ISMOS e Mitos de cada divindade.

() Conceituagio

Com base na pesquisa, cada personagem fol cuidadosamente conceituado,
considerando sua personalidade e papel na mitologia, e nao apenas superfi-
clalmente. A escolha de cores também fol crucial, cada paleta fol selecionada
nara refletir os atributos e a esséncia da divindade, com base em estudos de
nsicologia das cores de Silveira (2015) e Farina, Perez, Bastos (2006) e suas
assoclacoes culturals.
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