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OBJETIVO

O design gráco está presente em várias 

mídias sociais. Existem diversas ferramentas 

que permitem Realidade Aumentada - RA, 

porém, são pouco exploradas na graduação. 

Para este trabalho, utilizou-se o SparkAR - uma 

plataforma que permite aos usuários criar 

ltros de realidade aumentada personalizados 

para redes sociais.
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Spark AR

A integração da Realidade Aumentada 

(RA) com redes sociais é uma característica 

gráca que possibilita aos prossionais de 

design promover seus trabalhos e atingir 

um público signicativo.

C o n s e q u e n t e m e n t e ,  é  p o s s í v e l 

proporcionar maior clareza às postagens e 

demonstrar uma variedade de aplicações, 

também em contextos comerciais e de 

marketing.
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