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ANALISE DE
REPRESENTATIVIDADE LGBT+ EM
LEAGUE OF LEGENDS

LEAGUE OF LEGENDS (RIOT GAMES, 2009)

league of Legends é um jogo tipo MOBA
(Multiplayer Online Battle Arena) lancado em
2009 e ainda é considerado o jogo mais jogado
no mundo. Nele os personagens possuem
historias, habilidades e funcdes diferentes
criando narrativas dentro do jogo.

A  divulgacdo tatica do jogo vem
demonstrando apoio mais ativo ao movimento
GBT+ nos Ultimos anos e participando Dia
nternacional contra a Homofobia, Transfobia e
Bifobia e desde 2018 introduzindo conteddos

graficos que representem o apoio ao movimento.

Os designers tém a oportunidade de trabalhar
em conjunto com empresas e desenvolvedores
para estratégias  que
representatividade das pessoas LGBT+ por meio
de elementos audiovisuais em seus jogos em prol
da inclusGo de caracteristicas LGBT+ em seu

criar ampliem a

universo.

BISSEXUAL TRANSGENERO
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PANSEXUAL

OUTROS PERSONAGENS REPRESENTANTES

DA COMUNIDADE LGBT+

VI (Violet) =

Lancamento: 19/12/2012

Identidade de género: Mulher Cisgénero
Orientacdo sexual: Lésbica

Vi é uma personagem icdnica do jogo e
protagonista da série Arcane (Netflix, 2020).
Nesta a histéria foi reescrita e @
personagem teve redesign das caracteristicas
fisicas, pois busca romper com a tendéncia
de hipersexualizacdo do corpo teminino e
os esteredtipos tradicionais de personagens

série,

femininas com seu corpo musculoso, sua
habilidade como guerreira dagil e sua
representfacdo  como  lésbica.  Essas
representacdes promovem diversidade e
representatividade no jogo, oferecendo
uma perspectiva ampla de uma mulher
poderosa e independente.

K’Sante =

Lancamento: 02/11 /2022

Identidade de género: Homem Cisgénero
Orientacao sexual: Gay

K'Sante foi o primeiro personagem a ser
lancado assumidamente
personagem LGBT+, e ainda mais como um
personagem negro e inspirado na cultura e
etnia africana. K’Sante foi anunciado com um
video de divulgacdo, onde se conta sua
histéria, de quando ele lutava junto com seu

como um

amor, o arqueiro.

K'Sante e Vi inclusdo de suas
sexualidades em seus contextos narrativos como
um passo muito grande para a comunidade
LGBT+ sendo representada com

tiveram o

continuar

orgulho e dignidade nos jogos eletrénicos.




