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REPRESENTATIVIDADE
PROTAGONISM
THE LAST OF US

O que é veiculado nas midias tem influencia sobre a forma como
percebemos e interpretamos o mundo, podendo gerar novos estereotipos ou
reforcar os ja existentes. Por essa razao, € fundamental que diretores e
desenvolvedores criem obras que apresentem representacoes verossimeis das
minoras sociais, desmistificando esteredtipos e rompendo com preconceitos,
compreendendo que as representacoes problematicas interferem na percepcao
dessas identidades pelos espectadores.

Entendendo os personagens como
pecas importantes que podem contribuir |
tanto de forma negativa quanto positiva | —
para a inclusao de grupos minoritarios na
sociedade, esta pesquisa tem como
intuito contribuir para os estudos acerca -~
da representacao de personagens
femininas e de mulheres LGBTQIAP+
utilizando metodologias de analise de
personagens e analise filmica para
examinar e avaliar a maneira como as
personagens femininas de The Last of
Us tem sido representadas tanto nos
jogos como na série de televisao da franquia.
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