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BUSQUE SENTIDOS

Um jogo de memoéria
com tema de viagens
desenvolvido para
adolescentes de 10 a
14 anos com deficiéncia
visual moderada e total,
proporcionando uma
experiéncia inclusiva e
divertida para todos.

Compreendendo as
dificuldades da deficiéncia
visual e seu impacto na
percep¢ao da realidade,
enfatizou-se a importancia
da acessibilidade,
recreagao e inclusao.

Para atender as expectativas
desse publico, realizou-se
pesquisa de elementos
graficos que traziam
acessibilidade e pesquisa de
campo, identificando os tipos
de jogos mais interessantes.




