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A pesquisa estd contida na relacdo entre o \
design e a industria fonogréfica, tomando como Ve &
ponto de partida as representacdes do duo de
musica eletrénica Daft Punk em capas de revistas

publicadas entre os anos de 1997 e 2013.
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Em conexdo com discussdes atuais, mais especificamente a
“arte produzida por maquinas”, a andlise deste material
procura entender como foram visualmente apresentados
mecanismos de apropriacdo da arte para representacoes de
conceitos de tecnologia, observando a influéncia do design em
meio a essas concepcdes. Para isso, foi aplicada a metodologia
de Martine Joly de andlise de imagens, em busca de
visualidades pertinentes a temdtica estudada, juntamente &
andlise sincrénica e diacrénica do objeto de pesquisa.
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representaces de conceitos de tecnologia foi analisada a concepgbes. A teoria sobre a filosofia da tecnologia do filésofo Andrew %5 4

Feenberg concede a oportunidade de contextualizar o tipo de tecnologia

representacdo visual do duo de misica eletrénica Daft
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m Punk em capas de revistas publicadas durante seu periodo discutida, possibilitando uma “um organismo cibernético, um hibrido
I I I I I I r r I I l de atividade [1997 a 2013]. Para visualizagdo, os eqs T . de maquina e organismo, uma criatura
analise mais consistente e

Donna Haraway define o ciborgue como

resultados foram sintetizados neste qinfografico.

DETERMINISHMO INSTRUMENTALISHMO da realidade social, bem como uma
criatura de ficgdo”.

critica em termos de

Forga determinante Otimismo e progresso

. contemporaneidade.

Molda a sociedade de Ferramenta mediante a qual

APRUPR'A Al] DA ARTE _______________ do con suas proprias | g | satisfazenos necessidades
1

[ ]
e em como o design s
g 0 termo ’apropriagdo’ surgiu a partir da metade do século tipos cientificos-tecnolégicos

X auténoma  humanamente controlada
que compreendem a tecnologia de

XX, como “indicativos de uma modalidade artistica que SUBSTANTIVISMO ¢ | TEORIA CRETICA

perspectivas diferentes. Em

° ° V4 ° °
narrativas da indUstria musica
o ~ o o ot ® ° contempordnea pela proliferacdo das imagens dos meios de i:::apa;Zer::biijZ::: . 2‘:’5:5:;?1285a?Z?Ziliifade 5
apresenta interacées multidisciplinares, que proporcionam S

A apropriacdo dispde de diversas examinar a tecnologia e sua

sintetizava as modificagdes causadas na sensibilidade

A obra de Haraway, A Cyborg Manifesto,

concentra uma teoria multifacetada com
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utilizados no meio musical e intrinsecos
a sonoridade de Daft Punk.

arte e tecnologia. I O L LHIEIA ,

A trajetdéria de Daft Punk foi repleta de grandes trabalhos. Essa
linha do tempo engloba os principais realizados pelo duo, seus

albuns de estidio, iniciando a partir do lancamento de Homework

artir do langamento do primeiro &lbum no dia 20 de
i e encerrando com Random Access Memories.

rimeiro lancamento, Daft Punk utilizou de

mples e inspiracées em
Em cada “era”, capas de revista foram analisadas a partir da
metodologia de Martine Joly para andlise de imagens fixas, com
adicdo de uma andlise sincrénica e diacrénica. As representagdes

e elementos das capas foram ponto de partida para constituir
interpretagdes sobre o duo.
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Um dos objetivos da pesquisa é ——

produzir a reflexao, nao apenas i

sobre as interpretacdes = S A
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contidos no design, além da

relacao arte-tecnologia na

producdo artistica.
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Um dos objetivos da pesquisa e também da confecgdo
deste infografico é produzir a reflexdo, ndo apenas

sobre as qinterpretagdes sobre o duo Daft Punk, mas
também sobre a dimportédncia das temdticas envolvidas,

a multidisciplinaridade e potencial de producgdo de
e significado contidos no design, além da relacdo
funk e disco, populares em 1960 e 1970 respectivament

arte-tecnologia na producgdo artistica.

NNARBATIVADEHDARIBUNKS

( IDEALIMPESSOAL ) + (  VISAOCRITICASOBRETECNOLOGIA ) + (  APROPRIACRD )

Existe a ciéncia de que sdo pessoas vestindo os capacetes, mas a narrativa robdtica é mais forte e relevante
devido ao universo que foi criado para isso; a teoria-critica compreende a tecnologia como influente e
influencidvel, o que a Gltima era provou subvertendo até mesmo os trabalhos anteriores que ainda apresentavam
uma perspectiva mais conflituosa sobre tecnologia e sociedade; por fim, o resultado é como os artistas
exploraram o espaco simbélico da cultura e arte contemporédnea, que ressignificou e interpretou o que se
compreende sobre a “arte produzida por maquinas”.




