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O projeto do Baralho de Crises surgiu da vontade de compreender as "crises existenciais" dos

estudantes de design a partir da consciéncia critica. Apoiado na pedagogia de Paulo Freire,
aborda as relacdes de opressdo experienciadas tanto na graduacdo como no mercado de
trabalho. Assim, a proposta do baralho é ser uma terramenta tacilitadora na percepcado critica

do mundo, de si e do outro para que os estudantes possam buscar a conquista de sua liberdade.

Esse trabalho documenta e dd continuidade ao Baralho de Crises,

iniciado pela turma de Projeto para Pessoas 2022.1, com o intuito de

contribuir com pesquisas na drea de educacgdo critica em design.
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