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Descoberta

O Núcleo de Design de Animação da UTFPR é uma extensão acadêmica que busca 
divulgar o conhecimento técnico-cientifico produzido na área da animação.

Este TCC teve como objetivo principal 
pesquisar os aspectos técnicos, estéti-
cos e históricos dos brinquedos ópti-
cos, destacando a relação destes dis-
positivos com o formato GIF (Graphics 
Interchange Format) por meio de uma 
oficina teórico-prática.

Gif (de) composto

•Contextualizar animação considerando questões
de técnica, arte e tecnologia;
• Caracterizar o formato GIF e suas aplicações na internet;
• Propor uma oficina teórico-prática sobre o formato GIF;
• Desenvolver banners impressos sobre os brinquedos      
ópticos e GIF para serem utilizados na mostra de ani-
mação e oficina do Experimentanima;

Foi utilizada a metodologia Design Thinking 
para Educação para pesquisar, desenvolver e 
testar o projeto.
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