
A través do autoconhecimento na infância é possível identificar muitos aspectos da individualidade 
pessoal e social da criança, bem como reconhecer seus pontos positivos, suas limitações e pre-
ferências. O projeto aqui apresentado utiliza-se de ferramentas do design gráfico para aproximar 

as crianças a estas reflexões que por muitas vezes, na cultura ocidental, são evitadas. Para tanto, propo-
mos um novo design do livro de filosofia para crianças escrito por Jostein Gaarder, “Eu me pergunto…”, 
que traz uma série de perguntas que contribuem para o desenvolvimento do autoconhecimento, essas per-
guntas foram escondidas dentro de interações combinadas com objetos em pop-up, assim apresentando o 
autoconhecimento de uma forma mais lúdca ao leitor.

Redesign do livro 

“ Eu me pergunto...”, 
De jostein gaarder: redefinindo a experiência  

da filosofia na segunda infância

Livro em 
pop-up


