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Informações da disciplina 
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Ofertado

Disciplina/Unidade
Curricular Modo de Avaliação

Modalidade
da

disciplina
Oferta

DI6AI
Metodologia De Projeto

Aplicada Ao
Desenvolvimento De Jogos

Nota/Conceito E
Frequência Presencial Semestral

Carga Horária

AT AP APS ANP APCC Total

3 1 4 0 0 60

AT: Atividades Teóricas (aulas semanais).
AP: Atividades Práticas (aulas semanais).
ANP: Atividades não presenciais (horas no período).
APS: Atividades Práticas Supervisionadas (aulas no período).
APCC: Atividades Práticas como Componente Curricular (aulas no período, esta carga horária está incluída em
AP e AT).
Total: carga horária total da disciplina em horas.

Objetivo

Aplicação da metodologia de projeto no desenvolvimento de jogos.

Ementa

Metodologia de desenvolvimento de jogos: sistemas, interatividade, esquemas primários,
regras, experiência, prazer, sentido, simulação, equilíbrio, funcionalidade e completude.

Conteúdo Programático

Ordem Ementa Conteúdo

1 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: sistemas.

Objetos, atributos, relações
internas e ambiente; sistemas
formais, experienciais e culturais.

2 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: interatividade.

Interação cognitiva, funcional,
explícita e além do objeto;
variáveis, níveis de abstração.

3 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: esquemas primários.

Esquemas formais, experienciais e
contextuais.

4 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: regras.

Definição de regras; regras
constituídas, operacionais e
implícitas; regras em jogos
digitais.



Ordem Ementa Conteúdo

5 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: sentido.

Concentração, visualidade,
audição, respostas motoras e
padrões de aprendizagem; input,
output e processos internos.

6 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: simulação.

Metas, conflito, incerteza,
mecânicas, espaço, narrativas,
cutscenes e replay; escolhendo
uma ideia. Design iterativo:
avaliação de risco e prototipagem.

7 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: funcionalidade.

Interações sociais, comunidade de
jogos, papel de transformação
social, papéis dos jogadores e
metajogo.

8 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: equilíbrio.

Jogos simétricos e assimétricos,
metodologia de balanceamento e
economia de balanceamento.

9 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: experiência.

Mundos, personagens, espaços,
estética e outros jogadores.

10 Metodologia de desenvolvimento de
jogos: prazer e completude.

O jogar significante, a
responsabilidade do designer, a
motivação do designer, o círculo
mágico.
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