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DI6AH Histórias Em Quadrinhos Nota/Conceito E
Frequência Presencial Semestral

Carga Horária

AT AP APS ANP APCC Total

1 3 4 0 0 60

AT: Atividades Teóricas (aulas semanais).
AP: Atividades Práticas (aulas semanais).
ANP: Atividades não presenciais (horas no período).
APS: Atividades Práticas Supervisionadas (aulas no período).
APCC: Atividades Práticas como Componente Curricular (aulas no período, esta carga horária está incluída em
AP e AT).
Total: carga horária total da disciplina em horas.

Objetivo

Desenvolver técnicas de linguagem seqüencial e ilustração aplicadas ao design de páginas de
narrativas gráficas.Conhecer os aspectos da linguagem seqüencial e desenvolver o design de
narrativas gráficas.

Ementa

Linguagem seqüencial, criação de personagens, roteiro, layout de páginas, técnicas de
ilustração aplicadas à produção de narrativas gráficas.

Conteúdo Programático

Ordem Ementa Conteúdo

1 Linguagem sequencial.

Definição de Linguagem. Definição
de Histórias em Quadrinhos .
Justaposição de Elementos
Gráficos . Tipografia e Quadrinhos.
Palavras e Imagens. Enunciação.
Balão. Recorda tório.
Onomatopeia.

2 Criação de personagens.
Anatomia . Desenho de
personagens. Expressividade /
Linguagem corporal .

3 Roteiro.

Formatação de roteiro. Composição
e enquadramentos
(ângulos/planos). Técnicas de
criação.



Ordem Ementa Conteúdo

4 Layout de páginas. Sistemas de grid. Formatos
impressos e digitais.

5 Técnicas de ilustração aplicadas à
produção de narrativas gráficas.

Imagem. Tipos de imagem .
Desenho à nanquim. Aquarela.
Colorização Digital. Fotografia e
fotomontagem.
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