Ministério da Educacao
Universidade Tecnol6gica Federal do Parana

” Campus Curitiba o
LT
Informacgdes da disciplina
, - I . Modalidade
Cédigo Disciplina/Unidade i
. Modo de Avaliagao da Oferta
Ofertado Curricular R
disciplina
. . Nota/Conceito E .
DI61C Psicologia 1 / A Presencial |Semestral
Frequéncia
Carga Horaria
AT AP APS ANP APCC Total
2 0 2 0 0 30
o AT: Atividades Teodricas (aulas semanais).
« AP: Atividades Praticas (aulas semanais).
o ANP: Atividades ndo presenciais (horas no periodo).
« APS: Atividades Praticas Supervisionadas (aulas no periodo).
« APCC: Atividades Praticas como Componente Curricular (aulas no periodo, esta carga horaria esta incluida em
AP e AT).
« Total: carga horaria total da disciplina em horas.

Objetivo

Capacitar os alunos quanto a conhecimentos e vivéncias basicas relativas ao processo criativo
e ao uso de técnicas e ferramentas associadas ao mesmo, objetivando instrumentaliza-los
para a proposicdao de solugOes criativas, resultantes da atuacao individual ou de grupos
multifuncionais.

Ementa

Criatividade, inovacdo e mudancga. Processo criativo. Técnicas e ferramentas aplicadas a
criatividade.

Conteudo Programatico

Ordem Ementa Conteudo

Conceitos de criatividade, inovacao
1 Criatividade, inovagdao e mudanga. e mudanca; Necessidades e
interagdao dos processos.

2 Processo criativo. Etapas do processo criativo.

Apresentagdo das técnicas e
ferramentas associadas as etapas
Técnicas e ferramentas aplicadas a |do processo criativo; Aplicacdo de
criatividade. técnicas e ferramentas associadas
ao processo criativo, de uso
individual e/ou em grupo.
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# Resumo da Alteracao Edicao Data Aprovacao Data
Insercdo do plano de Elenise Elenise Leocadia
1 |ensino no sistema Leocadia Da 16/03/2016 Da Silveira 16/03/2016
académico em 03/2016. Silveira Nunes Nunes
Elenise Elenise Leocadia
2 | Revisado em 20/09/2014. Leocadia Da 27/04/2016 Da Silveira 27/04/2016
Silveira Nunes Nunes
Elenise Elenise Leocadia
3. Leocadia Da 27/04/2016 Da Silveira 17/06/2016
Silveira Nunes Nunes
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