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Informações da disciplina 

Código
Ofertado

Disciplina/Unidade
Curricular Modo de Avaliação

Modalidade
da

disciplina
Oferta

DI61C Psicologia 1 Nota/Conceito E
Frequência Presencial Semestral

Carga Horária

AT AP APS ANP APCC Total

2 0 2 0 0 30

AT: Atividades Teóricas (aulas semanais).
AP: Atividades Práticas (aulas semanais).
ANP: Atividades não presenciais (horas no período).
APS: Atividades Práticas Supervisionadas (aulas no período).
APCC: Atividades Práticas como Componente Curricular (aulas no período, esta carga horária está incluída em
AP e AT).
Total: carga horária total da disciplina em horas.

Objetivo

Capacitar os alunos quanto a conhecimentos e vivências básicas relativas ao processo criativo
e ao uso de técnicas e ferramentas associadas ao mesmo, objetivando instrumentalizá-los
para a proposição de soluções criativas, resultantes da atuação individual ou de grupos
multifuncionais.

Ementa

Criatividade, inovação e mudança. Processo criativo. Técnicas e ferramentas aplicadas à
criatividade.

Conteúdo Programático

Ordem Ementa Conteúdo

1 Criatividade, inovação e mudança.
Conceitos de criatividade, inovação
e mudança;
 Necessidades e
interação dos processos.

2 Processo criativo. Etapas do processo criativo.

3 Técnicas e ferramentas aplicadas à
criatividade.

Apresentação das técnicas e
ferramentas associadas às etapas
do processo criativo; Aplicação de
técnicas e ferramentas associadas
ao processo criativo, de uso
individual e/ou em grupo.
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