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PROGRAMAGAO DE BANCAS DE QUALIFICACAO DO CURSO DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO 2022/1

ALUNO

25/04 - SEGUNDA
Lucielli Mahira Trevizan Luz

Patricia Kowaleski

Luiz Henrique Skodowski

Ana Carolina Santana Nobrega

26/04 - TERCA

Angela Mayume Oyafuso

27/04 - QUARTA

Pablo Querino Dos Santos
Vinicius Maicol Bessa

Amanda lkoma Raicowiski Cordeiro

Beatrys da Silva Lima
Jhony Lucas Ferreira

Amédbilie Thais Teichert de Macedo
28/04 - QUINTA
Caroline Oliveira Coelho
Raphaela Candido
Polyana de Andrade Tavares
Matheus Almeida Pereira

29/04 - SEXTA

Ligia Loregian Penkal

Giovanna Carolina Duarte Sposito Vacario

Lorena Correa De Mello Bonoldi

Helen Vieira de Araujo

TiTULO

PANDEMIA ANSIOSA: PROJETO GRAFICO EDITORIAL AUTOBIOGRAFICO
CRIAGAO DE UM LIVRO DE ARTISTA A PARTIR DE DEDICATORIAS DE LIVROS USADOS

DESIGN COMO UM AGENTE FOMENTADOR DA QUALIDADE AGRICOLA E DESENVOLVIMENTO DA
AGRICULTURA FAMILIAR

ANIMAGAO RETRATANDO A DEPRESSAO E A DEPENDENCIA VIRTUAL EM JOVENS

TIPOGRAFIA COMO LINGUAGEM: ESTUDO DE 14 DESIGNERS GRAFICOS

LENDO EMOGOES: PROJETO GRAFICO E PRODUGAO TEXTUAL DE UM LIVRO INFANTIL
ILUSTRADO

PROJETO DE IDENTIDADE VISUAL PARA GALERIA DE ARTE, ATELIE E COWORKING ARTISTICO:
H.LERIA

DESIGN DE APLICATIVO PARA ENSINO DE LIBRAS PARA CRIANGAS SURDAS

DESENVOLVIMENTO DE JOGO DE CARTAS: BRASIL DORME

CONTRA AS VOZES: PROJETO EDITORIAL SOBRE O SOFRIMENTO EMOCIONAL VIVENCIADO PELA
JUVENTUDE LGBT EM DECORRENCIA DA HOMOFOBIA

REDESIGN DO LIVRO “EU ME PERGUNTO...”, DE JOSTEIN GAARDER: REDEFININDO A
EXPERIENCIA DA FILOSOFIA NA SEGUNDA INFANCIA

CRITICIDADE, CURIOSIDADE E CRIATIVIDADE: O PROCESSO DE CONSCIENTIZAGAO DE DESIGNERS

ACOLHER+: UM PROJETO DE ACOLHIMENTO TEMPORARIO PARA PESSOAS LGBT+

DIRETRIZES PARA O ENSINO DE LEGAL DESIGN NA GRADUAGAO: PRODUGAO DE UM MATERIAL
DIDATICO
PROJETO GRAFICO E ILUSTRAGAO PARA O LIVRO INFANTIL MENINA BONITA DO LAGO DE FITA

DESIGN VISUAL DE UM APLICATIVO PARA A COMUNIDADE CELIACA

QUADRINHOS COMO ARTIFICIO CONTRA OS ESTIGMAS DO CORPO E DAS ATIVIDADES FiSICAS

ORIENTADOR

Liber Eugenio Paz

Ana Claudia Veiga de Franca

Andre de Souza Lucca

Marcos Varassin Arantes

Eunice Liu

Ana Claudia Veiga de Franga

Kando Fukushima

Marco André Mazzarotto

Alan Witikoski

Liber Eugenio Paz

Fernanda Botter

Frederick van Amstel

Claudia Bordin Rodrigues

Isabela Mantovani Fontana

Manoel Alexandre Schroeder

Cayley Guimaraes

Liber Eugenio Paz

CONVIDADO

Eunice Liu

Luciana Martha Silveira

Cindy Renate Piassetta

Marcelo Abilio Publio

Lucas Machado (EXTERNO)

Liber Eugenio Paz

Alan Witikoski

Fabiola Prestes de Almeida
(EXTERNO)

Kando Fukushima

Marinés Ribeiro dos Santos

Eunice Liu
Claudia Bordin Rodrigues

Silmara Takazaki

Cindy Renate Piassetta
Ed Marcos Sarro

Claudia Bordin Rodrigues da Silva

Luciano Henrique Ferreira da Silva

INDICADO

Cindy Renate Piassetta

Marcos Varassin Arantes

Renato Bordenousky

Elisangela Lobo Schirigatti

Marco André Mazzarotto

Daniela Fernanda Ferreira

Andre de Souza Lucca

Cayley Guimaraes

Andre de Souza Lucca

Silmara Takazaki

Marta Karina Leite
Lindsay Jemima Cresto

Andre Felipe Batistella

Renato Bordenousky
Renato Bordenousky

Isabela Mantovani Fontana

Rodrigo Andre da Costa Graca



