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Ha muito tempo atras, onde hoje ficam Israel, :’E ’m,__EE"*"(ttf’(

Palestina, Jordania, Libano e partes da Siria, havia a _ '.Y;l;' F;’;T::f"

terra chamada de Canaad. Por milénios, sua historia, i ,_'7, |

sua cultura e sua religiao foram apagadas e wen

demonizadas. Isso até pouco menos de um século, ~ IS

quando foram descobertas as ruinas da antiga cidade (=TT

de Ugarit, onde foram encontrados diversos textos

que nos permitiram ter uma nova visao de Canaa

escrita pelos proprios cananeus - como o poema --,!.mm

mitologico do Ciclo de Baal, a lenda do rei Keret e o 1 =N-CEG

conto de Aghat, que conta do confronto entre o filho

do sabio Danel com a deusa da guerra. Desde entao,

essas descobertas levantaram muita discussao no

campo académico, mas nao fazem parte do

conhecimento do publico geral. Inspirado nisso, este

projeto foi criado.

O objetivo geral deste projeto € adaptar o conto de
Aghat para os quadrinhos. Utilizando a metodologia
de Scott McCloud para a criacao de HQs e
fundamentado em estudos sobre Canaa e os textos
ugariticos, desenvolveu-se o primeiro volume da
adaptacao.
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